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GEOMARKR /2022

um filme de Chloé Galibert-Lainé

Realizacdo e montagem: Chloé Galibert-Lainé / Argumento: Chloé Galibert-Lainé, Guillaume
Grandjean / Para: Lucerne University of Applied Sciences and Arts, 2022 / Copia: em DCP,
cor, falada em francés, legendada em inglés e electronicamente em portugués / Duracdo: 22
minutos / Primeira Apresentacdo na Cinemateca.

FILME PARTICULAR /2022

um filme de Janaina Nagata

Realizacdo e montagem: Janaina Nagata / Argumento: Clara Bastos, Janaina Nagata /
Montagem: Clara Bastos / Som: Mariana Carvalho, Gustavo Vellutini / Produgéo: Filmes de
Taipa, Sancho&Punta / Produtores: André Manfrim, Julia Alves / Copia: em DCP, cor, falada
em portugués, legendada em inglés / Duragdo: 22 minutos / Primeira Apresentagcdo na
Cinemateca.

Duracao total da projeccéo: 112 minutos.

GeoMarkr partiu de um ensaio escrito pelo investigador de jogos de video Guillaume
Grandjean que, ao ser convidado a escrever sobre as fronteiras dos video-jogos, escolheu
centrar-se sobre o GeoGuessr, um jogo online em que 0s participantes sdo conduzidos por
diferentes partes do mundo através do Google Street View, viajando virtualmente e
procurando pistas que Ihes permitam identificar o lugar onde estdo, um jogo particularmente
popular durante os varios confinamentos. Guillaume Grandjean escreveu o texto sob a
forma de didlogo, o que interessou a Chloé Galibert-Lainé, que encontrou nele um ponto de
partida para uma obra mais complexa que tirasse partido da “textura da palavra falada” ja
presente no ensaio original, e que a misturasse com as suas referéncias. Frequentemente
apresentada como ensaista-visual, Chloé Galibert-Lainé é autora de conferéncias e de
publicagcbes em torno daquilo que hoje se chama “desktop documentary” ou “desktop
cinema”, que parte sobretudo de imagens de outros, manipuladas no seu computador.

Nas varias camadas de vozes e de imagens a que recorre neste filme, a referéncia a Chris
Marker sera a mais evidente. Como a propria Chloé Galibert-Lainé escreveu “este ensaio-
video é uma investigacdo no jogo online GeoGuessr, assim como na filmografia de Chris
Marker” procurando tirar partido de um paralelismo entre 0 “onde estas no mundo?” e 0
“onde estas no universo de Chris Marker?””.Como lembra o filme, Marker foi um cineasta,
artista e grande viajante, profundamente fascinado pelos varios tipos de imagens, incluindo
as varias artes multimédia e a tecnologia digital, que viajou pelo mundo todo com a sua
camara, sendo igualmente responsavel por uma importante colec¢do de guias turisticos
muito antigos (Petite Planéte). O filme pde os jogadores em alguns dos sitios filmados por
Chris Marker, cujas imagens simulam os movimentos de cdmara do jogo e do Google Street



View, o que cria alguma confusdo. Como se afirma aqui, citando Serge Daney, se o turismo
substituiu uma das fungdes do cinema, 0 mesmo acontece com GeoGuesser e 0 seu “turismo
virtual” que se substitui ao “turismo real”. Quem nao visitou virtualmente algum dos seus
lugares de eleicdo ainda desconhecido? E Guillaume tem 0 mesmo nome que o gato de
Chris Marker, como faz questéo de lembrar Chloé, que 0 acompanhou nas suas visitas pelo
mundo, sejam elas reais ou virtuais. Na sua reflexdo sobre a mediagdo, Chloé Galibert-
Lainé subordina as suas imagens a um discurso pré-existente, que por sua vez parte de outras
imagens, como se fosse impossivel escapar a qualquer tipo de mediacdo. E se as imagens
sdo de Chris Marker, tal ndo é aqui 0 mais importante, pois tratam-se de imagens que,
inseridas nesta cadeia, trocam de lugar como muitas outras, revelando-nos como 0 mundo
sendo tao diferente, é tdo igual. Um pouco demonstrativo, GeoMarkr tem como limitacao
0 modo como envereda pela sua autojustificacao.

Em 2018 Janaina Nagata encontrou um filme em pelicula de 16 mm com imagens anonimas
que remetiam para um lugar e para um tempo distante. Como a prépria confessou, “movida
pelo impacto dessas imagens, decidi investigar as origens deste material.”. Tratava-se de
um “filme particular”, ja montado, sem som e com 19 minutos de duracdo. Em Filme
Particular a realizadora revela-nos o filme dessa bobine na integra, acrescentando-lhe uma
banda sonora. Percebemos gque nos encontramos no Kruger National Park, num safari. Os
indicios ndo serdo muitos, mas os mais atentos lerdo a tabuleta no inicio ou reconhecerdo
pelas imagens de um carro que se avista nas imagens por detras de animais de grande porte
como elefantes, girafas ou tigres, ou pelas vestes das poucas pessoas que vemos nas
imagens, que devemos recuar mais de 50 anos. O que se inicia como um filme cujas imagens
silenciosas ndo cessam de nos interpelar nos primeiros vinte minutos, ao longo da sua
restante duracdo revelar-se-4& como um inquérito e uma exploracdo em torno dessas
imagens, do seu sentido e das histdrias que escondem. Para tal Janaina Nagata recorrera aos
tradicionais motores de busca da internet e a outras ferramentas proporcionadas por este
meio, que se revelam como extremamente Uteis na identificacdo dessas mesmas imagens.
E 0 que a primeira vista se parece propor como um gesto relativamente inocente, que visa
apenas a identificacdo da origem dessas imagens e do que/de quem esta representado nessas
imagens, revela-se como uma investigagdo mais profunda sobre um momento muito
“particular” da historia da Africa do Sul e do regime do apartheid, caminhando entre a
dimensdo simultaneamente particular e inesperadamente publica e colectiva dessas mesmas
imagens, por tudo o que “escondem”. As pesquisas no Google tornam-se essenciais para
aceder a outras dimensdes dessas imagens, reenviando para sentidos que apelam a outras
imagens ou a significados e explicacdes encontrados em enciclopédias online.

Mas Filme Particular revela-se também como um importante documento sobre as
possibilidades de identificacdo e consequentemente de controlo conotadas com os motores
de busca e das tecnologias digitais, 0 que se revela particularmente exemplar com o
emprego de software de reconhecimento facial para identificar os rostos que aparecem
retratados nas imagens. Software que conduz aos protagonistas de uma histéria associada
ao apartheid, de Hendrik Verwoerd, politico conotado com a implementacéo do regime de
segregacdo racial na Africa do Sul, a Khotso Sethuntsha, personagem muito famosa na
Africa do Sul, cujas imagens nos conduzem da sua historia pessoal, & historia de um pais e
de um mundo em transformacéo.
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