CINEMATECA JUNIOR

Sessao Descontraida
18 de abril as 15H00

HISTORIA VISUAL

CURTAS WARM-UP INDIEJUNIOR
Aprox. 60 min | sem dialogos | M/3

Onde Estamos

Estamos na sede da Cinemateca, n° 39 da
Rua Barata Salgueiro, uma transversal da Av.
da Liberdade, mais perto do Marqués de
Pombal
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O Que Vamos Ver

No dia 18 de abril, as 3 horas da tarde, vamos
ver 5 filmes curtinhos de
animacao.

Asessao dura cerca de uma hora.




Entrada

A entrada faz-se pela porta lateral a esquerda.
Ai encontramos logo a bilheteira, lugar onde
se compram os bilhetes.

Bilheteira

Na bilheteira encontramos o Luis e o Rocha, que nos vao
vender os bilhetes. Junto a bilheteira estarao também a
Neva, a Maria, a Carla ou a Isabel, que vao responder a
qualquer duvida, como por ex. o caminho para a sala
de cinema ou para as casas de banho.

A sala de cinema

A sala de cinema fica ao fundo do corredor
que parte da bilheteira. Entramos numa
porta a direita e mostramos os bilhetes a
pessoa que la estiver. Depois escolhemos o
lugar que nos agradar mais. Nao ha lugares
marcados.




Casas de Banho

Se precisarmos de ir a casa de banho,
devemos perguntar a Neva, a Maria, a Carla ou
a Isabel, ou procurar estes simbolos. A casa
de banho das mulheres fica muito perto da
sala de cinema. E a porta em frente do
corredor de que falamos. A casa de banho
dos homens fica um pouco mais longe, o
melhor é mesmo perguntar.

Café, Restaurante e Esplanada

Antes da sessao comecar e também depois,
podemos ir espreitar o espaco do café e
esplanada, no primeiro andar e tomar uma
agua ou uma limonada, excelentes para os
dias quentes, ou um cha ou chocolate
quente, excelentes para os dias frios.

Livraria

Antes da sessao comecar ou depois, podemos
também espreitar os tesouros da livraria Linha
de Sombra, junto a esplanada.




Durante a Sessao

Durante a sessdo, a ideia é ficarmos a vontade
e atentos, para que possamos ver e ouvir
tudo o que acontece. Nao vamos mexer no
telemovel, tirar fotografias ou fazer videos.
Se o barulho incomodar, podemos tapar os
ouvidos ou dar a mao a quem nos acompanha.

Espaco de Descanso

A qualquer momento, podemos sair da sala
para um lugar mais sossegado - 0 nossO
espaco de  descanso, com cadeirdes
confortaveis e grandes colunas de bobines -
e voltar a entrar na sala mais tarde.

Palmas

No final de cada filme podemos bater palmas
em sinal de agradecimento. Se nao
quisermos, nao batemos e podemos dar a
mao a quem nos acompanha.

A Seguir a Sessao

A seguir a sessao podemos fazer todas as coisas
de que falamos antes, lanchar na esplanada, ver
livros ou ver exposicoes ou sair da Cinemateca
do mesmo modo como entramos. Depois
podemos dizer que ja fomos ver filmes da Junior
na Cinemateca dos grandes e que vamos
voltar.




CAPIVARAS / Capybaras
Alfredo Soderguit, Franca, 2024 | 10 min

O filme é uma curta-metragem de animacao, a cores, sem
dialogos.

As personagens principais sao um pintainho e uma capivara,
mas ao longo do filme aparecem também galinhas, galos,
um cao e ovelhas.

Existe musica a tocar em varias cenas do filme. A musica
vai tendo diferentes intensidades, estando mais alta ou
mais baixa, consoante as cenas.

Historia visual

De seguida, estao identificadas algumas cenas do filme que tém elementos que podem perturbar alguns
espectadores:

e (0°27° a00’39” - Ecra escuro com logotipos brancos

e (00’55’" a 1’02’ - Ecra escuro com palavras a branco

e 01’13’ a 1’21’ - Ecra escuro com palavras a branco

e 01’33’ a01’39” - Ecra escuro com palavras a branco

e 01’49’ a01’55” - Ecra escuro com palavras a branco

e (02’02 - Som forte da porta a abrir

e (02°02" - Som de varias galinhas

e (3’23 - Som mais forte de galinhas

o 03’47 - Som de um cao a ladrar

e (04’21 - Som mais forte de galinhas

e (04’59”" 205’10’ - Som forte do cao a ladrar e rosnar

e 04’59’ 205’10’ - Cena em que o cdo tenta atacar o pintainho, mas é apenas no filme
e 05’30" - Som de varias galinhas

e 05’30’ a 05’42 - Som forte do cao a ladrar

e 05'45” - Som forte das capivaras

e (0740’ a 08’06’ - Som forte do galo

e (09’42 até final - Ecra escuro com os créditos a branco

A CADA DIA QUE PASSA
Emanuel Nevado, Portugal, 2024 | 24 min

O filme é uma curta-metragem de stop-motion, a cores,
sem dialogos.

A personagem principal é um rato, mas aparecem também
outros animais. Ao longo de todo o filme, ouvem-se varios
sons de animais e da natureza.

Existe musica a tocar em varias cenas do filme. A musica,
vai tendo diferentes intensidades, estando mais alta ou
mais baixa, consoante as cenas.




HISTORIA VISUAL

De seguida, estao identificadas algumas cenas do filme que tém elementos que podem perturbar alguns
espectadores:

e 01°03"” 201’09’ - Ecra escuro com o titulo a amarelo

e 01’10 - Som baixo de varios animais (galinhas, caes, passaros)

e (0204’ - Imagem mais escura

e 02’27 - Som de um insecto

e 02’44 - Som de cdo a ladrar

e (03’17’ - Som agudo e alto de uma harpa

e (04’13” - Musica um pouco mais forte

e 04’25 - Som de um c&o a ladrar

o 04’45 a 04’53’ - Sons fortes

e 05’05” - Som de um grito

e (5’06’ - Ecra negro

e 0514 a05'17"’ - Som de um cao a ladrar

e 05'34” - Ecra negro

e (06’22’ - Som repentino do rato a assustar o escaravelho

e 07’04 - O rato grande bate no mais pequeno, mas é apenas um filme, nao devemos bater
e (07’23 - Os ratos discutem por causa do saco, mas € apenas um filme, nao devemos discutir

e 10’04” até final - Ecra negro com os créditos do filme

A COZINHA DO BOBEL
Bobel's Kitchen
Fiona Rolland, Bélgica, 2024 | 10 min

O filme é uma curta-metragem de stop-motion, a cores,
sem dialogos convencionais. As personagens comunicam
num idioma proprio, representado por imagens no ecra.
As personagens principais sao cogumelos, mas aparecem
também alguns animais. Ao longo de todo o filme, ouvem-
se varios sons de animais e da natureza.

Existe musica a tocar em varias cenas do filme. A mdsica
vai tendo diferentes intensidades, estando mais alta ou
mais baixa, consoante as cenas.

Historia Visual

De seguida, estao identificadas algumas cenas do filme que tém elementos que podem perturbar alguns espectadores:

e 00’07 a00’13”’ - Som de uma campainha de despertador

e 01’35 - Som de um passaro



e (01'53" - Som de um grilo

e (202" - Som de um grilo

e 07’39 - Som de um passaro

e 08’17 - Som de uma campainha de despertador

e 09’17 até final - Ecra negro com os créditos finais a branco e pequenas imagens

A MENINA COM OS OLHOS OCUPADOS
André Carrilho, Portugal, 2024 | 7 min

O filme é uma curta-metragem de animacao, a cores, sem
dialogos.

A personagem principal € uma menina, mas ao longo do
filme aparecem outras personagens como animais,
palhacos, piratas e astronautas.

Existe mulsica a tocar em varias cenas do filme. A musica
vai tendo diferentes intensidades, estando mais alta ou
mais baixa, consoante as cenas.

Historia Visual

De seguida, estao identificadas algumas cenas do filme que tém elementos que podem perturbar alguns espectadores:

. 00’15’” a 00°30’’ - Sons de fundo como uma gaita, um cao a ladrar, uma campainha e gargalhadas
e 00’30” - Som crescente semelhante a uma rajada de vento

e 00’43’ - Som de um cao a ladrar

e 01’02’ a 01’10’ - Cena em que aparece uma espiral em movimento

e 01’30” - Som forte

e 01°50” - Som forte

e 01’55’ - Som forte de um elefante a mandar agua para a menina

e 02°12” - Som forte

e 02’55’’ 203’18’ - Som de um trovao e de chuva

e 03°21” - Som forte

e (04’06’ a 04’19’ - Som forte de uma nave espacial

e 04’25 - Som forte de um palhaco a chorar

e 04’25’ a04’43”’ - Cena em que aparecem varios palhacos

e 04’51’ a 05’11’ - Som forte de pessoas a gritar numa montanha-russa em andamento
e 05’11”’ - Som forte da menina a gritar

e 05’17”’ - Som crescente

e 05°20” - Som forte de vidro a partir

e 05’36’ - Som de um assobio

e 06’15’’ a06’19”’ - Cena em que varios elementos de cor giram rapidamente

e 06’21” - MUsica com som de assobio até final



TUNEL NOTURNO
Le Tunnel de la Nuit

O filme é uma curta-metragem de animacao, a cores,
sem dialogos.

As personagens principais sao dois meninos. Aparecem
também alguns animais como gaivotas, um cao, uma
girafa e um ledo marinho.

Ao longo do filme existem algumas cenas em que
aparecem ecras com cores muito fortes e espirais em
movimento.

Existe mUsica a tocar em varias cenas do filme. A mUsica,
vai tendo diferentes intensidades, estando mais alta ou
mais baixa, consoante as cenas.

Historia Visual

De seguida, estao identificadas algumas cenas do filme que tém elementos que podem perturbar alguns espectadores:

e (00°00’’ a 00’08’ - Sons fortes

e 00’09’ a00’14’’ - Ecra totalmente preenchido com um azul forte com letras a vermelho

e 00°20” - Som de gaivotas

e 01°04”’ - Som do cao a ladrar

e 01'45” - Som forte do menino a cavar
e 01’53 a 02’11’ - Som forte de musica

e 01’54’ a 02’07’ - Cena em que o ecra é preenchido por uma espiral em movimento

e 02’45” - Som forte da gaivota
e 02’52’ - Som subito de uma pancada
e 03’39” - Som forte da gaivota
e 03’54’ - Sons dos cocos a cair

03’54’’ a 04’30’’ - Som de uma musica mais forte com intensidade crescente

03’57’’ a 04’12’ - Cena em que o ecra é preenchido por uma espiral em movimento

06°00°’ a 06’13"’ - Cena em que a lua se transforma numa espiral em movimento

06°26’’ a 07’12’’ - Cena em que a lua se transforma numa espiral em movimento e aparecem outros elementos
em rotacao

07°43’’ - Som forte da gaivota

07°53"’ - Som do cao a ladrar

08’45’ até final - Ecra totalmente preenchido com um azul forte com letras a vermelho

Bons filmes, divirtam-se!
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